Handleiding Zand 2.0

____________

Uitleg

Het Creative Learning Lab experimenteert op dit moment met een innovatieve 2.0 uitvoering van de zandbak: zand in kleur, dankzij een digitale toevoeging. Naar een concept van Karim Amrani, stagiair bij Creative Learning Lab. 
Zand 2.0 is voorzien van gewoon speelzand, waarmee je vele vormen kan maken. Spelen in het zand wordt nog leuker als je die ook kan voorzien van kleuren, afbeeldingen of animaties dacht Karim. Een idee was geboren; Zand 2.0. Door gebruik te maken van de interactive whiteboard technologie van Johnny lee en Zand 2.0 software, kan er over de zandbak een nieuwe laag worden geprojecteerd. Deze nieuwe dimensie geeft de zandsculpturen een zee aan nieuwe mogelijkheden. Houd de website in de gaten: http://www.creativelearninglab.org/projecten/zand-20

Bekijk de korte demonstratie: http://www.youtube.com/watch?v=vt1i-SLJl8s
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_____________
Benodigdheden

Hier volgt een lijst van de benodigdheden om de Zand 2.0 te installeren in een ruimte. De software is gratis te downloaden.

· Speelzand

· Bak (om het zand in te doen)

· Beamer

· 45 graden hoek spiegel

· PC of laptop met bluetooth mogelijkheden

· Wiimote

· Infraroodpen

· Zand 2.0 software

· Interactive Whiteboard software

________
Opstellen

De instructies om Zand 2.0 op te stellen:
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Het plaatje links laat de opstelling zien voor Zand 2.0. 

De spiegel kan gebouwd worden met een houtconstructie of karton. Belangrijk is dat deze op een hoek van 45 graden staat zodat de projectie ,die vanuit de beamer komt, naar beneden gericht wordt.

De beamer sluit je aan op de laptop of PC. Deze zal straks Zand 2.0 software projecteren. Denk er aan dat deze beamer hoog genoeg geïnstalleerd is zodat de projectie over de gehele zandbak zal liggen.

Een infrarood pen. Dadelijk te kunnen tekenen op het zand hebben we een infrarood pennetje nodig. Voor een gedetailleerde uitleg met betrekking tot het bouwen van dit pennetje kun je een kijkje nemen op: http://www.youtube.com/watch?v=h0qZ4vIw5X0

De Wiimote bevat een infrarood camera. Deze zal straks de infrarood signalen van het infrarood pennetje ontvangen. Denk er dus aan dat deze hoog genoeg hangt, en de voorzijde naar de zandbak toe is gericht. Voor een uitgebreide uitleg van het opstellen van een interactive whiteboard met een wiimote kan je een kijkje nemen op: http://johnnylee.net/projects/wii/  , daar zul je onder het kopje “Low-Cost Multi-point Interactive Whiteboards Using the Wiimote” een uitleg vinden die dieper in gaat op het interactief maken van een oppervlakte met een wiimote.
De zandbak kan op de grond of op een tafel geplaatst worden.

Op de laptop moeten 2 programma’s geïnstalleerd worden. Het eerste programma is te downloaden op: http://www.uweschmidt.org/wiimote-whiteboard   Dit stukje software zal communiceren met de wiimote. De wiimote stuurt signalen door van het infrarood pennetje en het programmaatje zet deze om in coördinaten. Het tweede programma is het tekenprogramma van Zand 2.0. te downloaden op deze pagina. Als de opstelling volledig is, de wiimote communiceert met de laptop, hoeft enkel dit laatste stukje software opgestart te worden.

________
Spelen

Laat de fantasie de vrije loop. Mail ons foto’s, feedback en ideeën. De software voor Zand 2.0 zal updates blijven ontvangen dus houd het in de gaten. Wellicht zelfs updates die aan de hand van jouw feedback verwerkt worden!
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